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Rio de Janeiro, 28 de Maio de 2000

Versão 1.8


Proposta de Desenvolvimento de Projeto

À PSS PUC-Rio Empreendimentos Ltda.

At Sr. Julio César Leite.

Abaixo submetemos a sua apreciação proposta de desenvolvimento de software conforme solicitado de sua parte à e-Venture Automação e Tecnologia de Informação para o desenvolvimento do simulador do sistema de controle de iluminação conforme descrição fornecida.

1) Objetivo do Projeto:

Desenvolver um software de simulação para o sistema de controle de iluminação conforme especificação fornecida pelo cliente no documento Journal of Universal Computer Science – Special Issue on “Requirement Engineering: The Light Control Case Study”.

2) Metodologias, Técnicas e Ferramentas:

Para o desenvolvimento do simulador, utilizaremos as seguintes ferramentas:

· Modelagem Conceitual:

· Unified Modeling Language

· Rational Rose

· Desenvolvimento e Implementação:

· Inprise Delphi 5

· Gerenciamento:

· Microsoft Project 98

· CVS – Gerencia de Configuração

· Documentação:

· Microsoft Office 97

3) Requisitos Funcionais do Simulador:

O simulador será desenvolvido em interface padrão Microsoft Windows 95.

Todas as situações de utilização do sistema de controle de iluminação especificadas no documento Jornal of Universal Computer Science – Special Issue on “Requirement Engineering: The Light Control Case Study” deverão ser atendidas pelo simulador, dentre essas situações, cita-se:

· Controle do intervalo T2 no painel de controle do Facility Manager [§28 (FM4)];

· Simular desligamento da iluminação de seção de corredor que estiver desocupada por T > T2 [§28 (FM2)];

· Simular desligamento da iluminação de sala que estiver desocupada por T > T3 [§28 (FM3)];

· Controle do intervalo T3 no painel de controle do Facility Manager [§28 (FM5)];

· Configuração do intervalo T1 de cada sala [§24 (U7)];

· Simulação da entrada de um visitante na sala, ativando a iluminação segura ou o nível de iluminação especificado pelo visitante. [§24 (U1)];

· Simulação de re-ocupação da sala em T > T1 [§24 (U3)];

· Simulação de re-ocupação da sala em T < T1 [§24 (U4)];

· Simulação da permanência de um visitante na sala, mantendo a iluminação especificada pelo visitante constante enquanto ele lá estiver [§24 (U2)];

· Simulação da saída de um visitante de uma sala ou seção de corredor [§28 (FM6)];

· Especificar o status de um conjunto específico de iluminação de uma sala manipulando o dimmer ou o push button referente a ele [§8 (2.1.2, 2.1.3)];

· Configurar o nível de iluminação especificado de uma sala, através do painel de controle dela [§24 (U5)];

· Definir o nível de iluminação padrão de uma sala através de seu painel de controle [§24 (U6)];

· Simular o trânsito de pessoas e a ativação da iluminação segura quando a seção de corredor é ocupada [§27 (U13)];

· Simular a passagem de pessoas de uma seção de corredor para outra ou de uma seção de corredor para uma escada ou vice versa. Nestas situações, deve haver iluminação na seção de corredor adjacente antes que a pessoa entre efetivamente nela [§27 (U14)];

· Simular manipulação de push button de seção de corredor [§14 (2.6.3)];

· Simular a falha do sistema de controle de forma a garantir a ativação do modo de iluminação “falha segura”, onde a luz dimmable deve estar acesa a 100% [§31 (NF2)];

· Simular falhas de sinalização de forma a testar as sinalizações de falha no painel de controle do Facility Manager [§28 (FM8)];

· Simular a abertura ou o fechamento das portas acompanhando o status indicado pelos sensores de contato das portas no painel de controle do Facility Manager [§7, §13];

· Simular o controle manual do Facility Manager sobre a iluminação das seções de corredor ou das salas, permitindo que elas sejam desligadas se as dependências citadas estiverem vazias.[§28 (FM6)];

· Simular o mau funcionamento de um ou mais sensores externos de iluminação (outdoor light sensor) [§31 (FN1, FN2, FN3), §28 (FM7, FM8, FM10)];

· Simular as situações possíveis de utilização das seções de corredor e salas em condições um ou mais sensores apresentam mau funcionamento [§31, §32, §33];

· Simular o mau funcionamento de um ou mais sensores de movimento [§32, §28 (FM7, FM8, FM10, FM11)];

· Fornecer Informações sobre o consumo de energia [§28(FM9)];

· A luz do dia, sempre que possível, deve ser levada em consideração na estipulação do nível de iluminação desejado para cada sala ou seção de corredor [§18 (FM1)];

· Além dos itens de simulação acima citados, o simulador deverá ser capaz de - através dos indicadores do painel de controle do Facility Manager - permitir que ele seja capaz de identificar a causa do mau funcionamento de algum módulo de iluminação
.

· O simulador permitirá também que o usuário armazene as informações do status atual da simulação em um arquivo de forma que a operação possa ser retomada em um momento posterior.

4) Processo de Desenvolvimento:

A equipe de projeto será composta por 4 (quatro) profissionais que dedicarão 7 (sete) horas semanais a este projeto, perfazendo um total de 112 (cento e doze) horas mensais.

O simulador deverá ser concluído no início do mês de julho quando deverá ser submetido a testes exaustivos para garantir seu funcionamento completo e o atendimento a todos os requisitos especificados.

O processo de implementação do simulador será dividido de acordo com as etapas especificadas abaixo:

Fase 1: 
Especificação do Simulador

Entrada: Descrição do Problema

Especificação de Requisitos

Especificação dos Módulos do Simulador

Verificação e Validação das Especificações

Saída: Especificação Formal do Problema
Fase 2: 
Prototipação da Interface

Entrada: Especificação Formal do Problema

Implementação do Protótipo de Interface

Verificação Validação da Interface

Saída: Protótipo de Interface
Fase 3: 
Modelagem do Simulador

Entrada: Especificação Formal do Problema

Definição dos Casos de Uso

Identificação de Classes

Geração dos Diagramas de Troca de Mensagem

Verificação e Validação dos Diagramas de Troca de Mensagem

Modelagem dos Módulos do Sistema

Definição dos Casos de Teste

Validação da Modelagem e dos Casos de Teste
Saída: Modelagem Formal e Completa do Simulador
Fase 4: 
Implementação do Simulador

Entrada: Modelagem Formal e Completa do Simulador

Implementação das Classes de Interface

Validação das Classes de Interface

Implementação das Classes de Negócio

Implementação das Classes de Banco de Dados

Validação das Classes de Negócio

Validação das Classes de Banco de Dados

Saída: Simulador pronto para os testes de funcionamento
Fase 5: 
Testes de Funcionamento

Entrada: Simulador pronto para os testes de funcionamento

Execução dos Testes Funcionais do Simulador

Saída: Simulador validado e testado, pronto para ser entregue ao cliente final.

Caso sejam detectadas falhas no produto de uma fase, as observações feitas pela equipe serão documentadas e o sistema retornará a fase anterior para estudo e correção da falha. Se o estudo da falha identificar a necessidade de retorno a uma fase anterior, assim será feito para garantir que o processo seja seguido.

Inerente a cada etapa há passos de gerenciamento das tarefas e cronogramas cujos custos serão considerados na seção seguinte.

5) Cronograma de Desenvolvimento:

	Fase 1:
	Especificação do Simulador
	6 dias

	
	Especificação de Requisitos
	1 dia

	
	Especificação dos Módulos do Simulador
	3 dias

	
	Verificação das Especificações
	2 dias

	Fase 2:
	Prototipação da Interface
	10 dias

	
	Implementação do Protótipo de Interface
	7 dias

	
	Validação da Interface
	3 dia

	Fase 3:
	Modelagem do Simulador
	20 dias

	
	Definição dos Casos de Uso
	2 dias

	
	Identificação de Classes
	4 dias

	
	Geração dos Diagramas de Troca de Mensagem
	2 dias

	
	Verificação dos Diagramas de Troca de Mensagem
	2 dias

	
	Modelagem dos Módulos do Sistema
	2 dias

	
	Definição dos Casos de Teste
	3 dias

	
	Verificação da Modelagem e dos Casos de Teste
	3 dias

	Fase 4:
	Implementação do Simulador
	19 dias

	
	Implementação das Classes de Interface
	4 dias

	
	Verificação das Classes de Interface
	1 dia

	
	Implementação das Classes de Negócio
	5 dias

	
	Implementação das Classes de Banco de Dados
	4 dias

	
	Verificação das Classes de Negócio
	3 dias

	
	Verificação das Classes de Banco de Dados
	2 dias

	Fase 5:
	Testes de Funcionamento
	5 dias

	
	Tempo total necessário:
	60 dias


6) Custo de Implementação do Simulador:

Estudos detalhados dos custos envolvidos no desenvolvimento deste projeto nos levam a seguinte planilha de custos:

	Etapa do Projeto
	Valor

	Planejamento do Projeto
	3,0 ptos

	Plano de Desenvolvimento
	1,0 ptos

	Plano de Qualidade
	0,5 ptos

	Plano de Configuração
	0,5 ptos

	Plano de Custos
	0,5 ptos

	Atas e Demais
	0,5 ptos

	Protótipo de Interface
	1,0 ptos

	Modelagem do Simulador
	3,0 ptos

	Implementação do Simulador
	3,0 ptos


Atenciosamente,

	
	Eduardo Bernardes de Carvalho

Gerente de Projetos
	


Aceito os termos e prazos descritos nesta proposta.

Rio de Janeiro, 06 de junho de 2000.

	
	Julio César Leite

PSS PUC-Rio Empreendimentos Ltda.
	


� Entende-se por módulo de iluminação todo e qualquer conjunto sensor – luminária – controle (push button, dimmer ou painel de controle).
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